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L'atttiee: 1986. Le liett : Yokosuka, Japan. 

Le train-train quotidien tie Ryo Hazuki est soudainemcnt 
ct irremediablcment chamboitU par I'apparition d’ttn 
visiteur inattertdu. Un hotnmc vetu d'wt habit tradiiiannef 
clunois vert fatiedfait irruption au domicile de lafamifle 
Hazuki accompagne de deux homines de main lusbiiies 

matt re d’tin tres puissant art 
telle puissance que Ryo n’avail jamais 
hrao Hazuki, te pere de 


tout en ttoir. Cet ham me, 
martial - utie 

coniine - s’ett prend aussitot A 
Ryo. Ryo essaie hieu de s'interpose? pour aider son pere. 
En vain i Ce mysterieux vt'siteur est bien trap fort. Ryu se 
retrouve a terre sons la menace des homines de main. 
C’est nlors fjmr t’homme eti vert demands rt ttvao ; 

« Oil est le miroir ? » 

Son pere est contraint de repondre. 

Une fois en possession du miroir, le visitenr s'achame snr 
I mao en disant: a Souviens-toi de Zhao Sun Ming... » 
Ryu apprend alors qite sow pere est responsible de ia mort 
de q ueiqu’un it y a phisieurs annees. hod a ponsse son 
dernier sottpir dans tes bras de son jits en pwmmpant ces 
deux mots: 

«Lan Oi» 

Cet horn me vent d’tin mantean avec tin dragon brillanf 
brodi’ dans k das ; t’homme responsible de font. 

Et ce miroir ? 

Qwt est ce Lan Di ? 

Assoiffe de vengeance, Ryo commence un voyage pour 
dicount ir les my stores entonrant la mort de son phe et 
faire justice. 





H arrivcra par l’est apres avoir traverse la mer 
Uti hointne Jett tie qui ne sait pas encore ce dont it est capah 
Ce phuntiel est uite force qui pent le detmire oit 
k metier d son but. 

Son destin depertira de son courage. 

Le cite mitt qu r it doit parcourir est parse me d’embuches. 

J*attends en priant pour son destin trace depuis des 
temps immemoriaux. 

attends avec impatience, 

Un dragon emerge des entraiUes de la terre 
alors que de sinistres miages rempUssent k del 
Un phenix descend dtt ciel f laissant derriere 
hi des trainees pourpres. 

Cette nnit noire est settlement eclairee par Vetoile dtt berger. 
C ’est d ce moment que la saga debate... 
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DEMARRAGE DU JEU 


Gestion des disqucs 


vous jouoz pour l.i premiers fois a « Slicmmic insert,'? le disqui- I dans vout console Datuincist, 
sdcctionncz ink frequence do rnlr.m-]iissemem ett J Ez (voir ci-dcssous) it connm-ncc? Line no Live! le 
partic. Lorsquo von-, red cm am'* une partic depuis Hue sLiuvcg;m.k', insertz le disquc qm ftair dins la 

console lors dc la uni vega rdc. 

An fur cl a mesure dc votre progression Jans cejeu, vou<i sere? ament ;i danger dc disque. Pour 
changer do disque « continuer hi par Lie cn fours,, sum-* k-s instructions qui apparaissvnt a I’aran. 


Frequence de rafraiehissement (Hz) 


Sekviconnez colli d’abord la frequence cn I Iz (50 ou fit) \ Iz) supportoe par votre cclcviscur (L frequence 
?ic regie autornatkiuctiient sur les monitears VGA}- Lors de votre* premiere sauve^ardc, h frequence de 
rafraid lisscment est enreghtree en me me tump* pour les parties dterieures. C'Vst pourqud il est 
fur foment conseille de inner utiiquemenc surde* tdevbeurs ayant la memo frequence de ralr.udns-sement. 

ATTENTION ! 

• I .a frequence de mfhm hi cement emvgistrce Ions tie votre premiere sauvegardc sem automat iquoment 
rcutilisee, Lorsquo h frequence de iviflraiehissement est de 6t)l l*. un errau de confirmation apparau 

avm Lt rhaque debut de pa me sauvegardee. 

• Vous lie pOLive/ pas j oner avee fesdounees sauvegardees si l.i frequence de rafraiehissement s.m vegan lee 
est difference de eelle du televbeur snr leqnel volh jauez. 

• Si vous desire* jouer snr un tuleviseur dont la frequence de rathaidiissement est difference. inserez un 
nouveau VM (Visual Memory Carte Men mi re) er demarrez line partic. 

• I ors de duqne sauvegarde, le para metre * frequence de rafraichissement ■> esc aucomatiqueinent eerase 
dans tes dontiecs dejeu. 


I StJ.Hl MKUl 






Demarrage d’une partie 


Shcmmie sejoue CNclusivenient a un seul joueur, 

Coimeetez la manette an port de com in an de A de la console nvaut de 
la mettre sous tension, 

Lorsque IVcran d'aceueil apparait, appuyez svir le bouton Stare pour 
afffehor le menu de demarrage, Ucilisez #,#,(► on ^1 pour clioisir 
un mode Jen ec appuyc/ star le bouton © pour valider votre selection. 

ATTENTION ! 

Lors de h arise sous tension de la console r tie touche* pas an stick analogique ni ;ili\ boutons 
analogiques G ec I). Cela risquerait d'interrompre le processus d 1 initialisation do la mane tie et de 

provoquer des dysfonctionnements. 


V T - l -> 

New Game (Nouvelle partie) 

Aprils L) H-qnciicc d’o Liver tun.'. Line noLivellc partie comm on Lira. 

Load (Charger) 

c\jmimirr imc p:irtic precedeminent sauvegarticc <ur un VM (Visual Memory C:.irtc iiKiiioirc). 
Urilisez # # pom sclcctionurr lc tn-hicr que vous vcwlcz charger ci validcz cn appuyant snr le 
ho tl toil © Attciitimi : veuillcz in sere r 11- VM (Visual Memory thirtc inemoire) dins le p<.»rt 

d'extension n“] de la manette Orermicast. 

H^jSIE 

yl:JJ r *. kvi .. 

_W_J il JlV. X; : 


vtTU lAr’Ilin Atti 


©0 


Continue (Continuer) 

Cboisissez ceite o[uion pour condnucr uue partic^ preccdeminctsc sauvegardee dans le ficliicr Resume 
(Reprcndre). Attention : desque vous continucz a jouer en ucilRitit eette option, le tidiier de 
sauvegarde w Resume * (Rcprendre) esi efface. II est impossible de repreudre uue partie sauvegardee 

de eette fayon plus d'une tob. 

Options 

Per met de modifier pliisienrs para m e t res dejeu. Utilise/ la croix mulcidirectionnelle pour modifier 

ees pqra me ires, 


Dialogues 

Ot SiJIlS- 

titres 


Mode Vuix activees. Sous-tiires 

Cinema desactives (Impossible de 

sauter Ics dialogues) 

1 -1- ! , \ 

Mode Voi x activves, Soiis-titres acfives. 

Stienmuf Lcs sous-titi'cs irapparaisscnt quo 
ii vous saute* los. dialogues. 

Mode jeti Voix aaiveue Sous-citre^ .utivt's 

Mode Texte Votx tk-sictivees, Sons-litres actives 


Paramctres ^clecriaimtz eette option pouraffiefref le menu de parametres ct afficfusr le^ trui^ options sttivanxes 

Re gl ages des bo n tons 
itnalogH|ueS 


Mode dc jett 

Reglez vos para metres 
audio en Mono oil 
Stereo, 


Zone de Saul 

Per met tf activer oil df dcs.u liver foption Zone 
dc siue (oftVe In possibilite sous certai lies 
conditions duller direciemem a un eadmit 
precis depuis le domifile de„s Hazuki). 


Regie/ Li dispusiLinn Af\ 


fi: courir 

<i: zoomcr 

n:zoonuT 

[ >: ctnirir 
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PROGRESSER DANS LEJEU 

J Jcvenez Ryo Haznki, le her os tin jeu, ct progressez Jans la partie en enquetant Jans la 
villc tie Yokosuka ct ses faubourgs ct decouvrez petit a pent Ic til conducteur. Perce? le 
niy store an tour do la mort du pc re do Ryo ct retrouvez les coupables... 

Quo trouvera Ryo a la fin do sa quote do verite et do revanche ; 


Le fil du temps 


Dansl’univers do Shenmue, le fil du temps est semblable a celui du mo tide red, Le 
matin lais so place au midi qui deviem a pres-midi, puis soir et on tin mi it. A chaque 
moment, les scenes refletent avec exactitude Ic passage des hen res. 

Los person nes qui vivent dans ce monde vivent lour vie ct vaquent a lours occupations 

con for moment aux pdriodos do la jour nee. 

Conline tout le monde, Ryo so love le matin, vaque a sos activates pendant la journee ot 

rent re so coll die r le soir, 

Duree limite 

A chaque jour qui so termino, la date change, liien qu'il n’y air pas de limite do temps 
p rede termi nee pour terminer ce jeu, vous dove? avoir atteint 1’objectif principal do 
Shenmue availt quo les cerisiers ne soient en flours, au debut du prin temps, Pour 
information, Shenmue demarre en hiver 

A part eette limite, il n’y a pas lieu do so pressor on do progresser a tort ot a t ravers le jeu. 
Vous disposez de plus de romps quil 11 ’en faut pour votro euquete. Pronez votre temps et 
decouvrez 1’uni vers de Shenmue a votro rvthme. 
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Le carnet de Ryo (Notebook) 


l..os informations quo Ryo entend ou recueillc sont automatiquement conscrvdes dans 
son carnet. Appuyez stir lo bouton 0 pour ouvrir ce carnet or avoir acces a sos notes 
pendant la partie. Cette 1'onction est tres pratique lorsquo vous avez oublic quelque 
t [iose on quo vous avoz bosoiu d'tm indice pour prog res sc r ou, plus siinplemcnt, d’uno 

information enregistrde, 

Lorsquo vous avoz ouvort lo carnet, tournez 
los pages on utilisant ^ et Appuyez sur 
♦ pour rovenir a la pro micro page et sur # 
pour saucer a la dornicre. Forme? lo carnet on 

appuyam sur lo bouton © ou ©. 



Aide 


Appuyez sur lo bouton Start en corn's de partic pour mottro lo jeu sur pat iso ct at holier 
I’derail d’aide. Cot ecran vous propose des explications simples quant au mode jeu, a 
votre environ nement et aux commandos pouvant etre utilisees. Nous vous eonsoillons 
d’appeler I aide lorsquc vous avez bosoiu d’informations sur les commandos ou lorsquo 
vous ne savez pas comment progress r dans le jeu. 


£f«■■■€ QueslS 


X If.: tehmS 

V Jte« 

2 7 ssb 

•Lo* 


- --■ 


§ fil l A Act its 


I os informations disponibles et les 
commandos do jeu pouvant etre utilisees 
apparaissent sur cet ecran. Appuyez uuo 
non voile fois sur Start pour former I'ecran 
d'aidc ot reprendre votro partic. 
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PROGRESSER DANS LEJEU 


Sauvegarde 


ll cxiste deux methodic pour s:ntvegarder votre p.irtic. Lli premiere consist!' » ctfizctucr ties 
saiivegardes liu * Save point * (lVim de sLiuvegardc). I secoude coikkU' .1 cboisii - Resume - 
(Reprendre) dans le Menu systcmc. Pour joncr li Skcnmuc sur une period? asse? longue. lI cst 
indispensable de se procurer nn VM (Visual Memory Carte memo ire vendue sepLiremom) 

dispnsani de ^Ii) blocs tic memoire libres. 

Sauve garde dans un fichier de jeu 

] cs dnnnecs dejeu pen vent etre saiivegiirdees dans Vin fuhicr Je jell dopuis le point de s.mvcg.Lrde 
situe dans Li ctiambic de Ryo. Lorsque Ryo pence re dans sj diambre. un ruenn dc uuvegmie 
apparait automatiqu ciuent. Selcctioimez Save ■■ [Sauvegarder) dans ee menu a i aide dc la croix 
imdtklirectkumellc (poor fa ire appsmitre ce menu inaiuieHeuurnt, places Ryo devant son Ik er 
appuyez sur le bouton ©). Vous pouvez sail vegarder j 11 squ3: 3 fichiers dejeu par c.irte-meinoire. 

Resume (Reprendre) 

La foncrion « Resume ■■ peri net de sauvegarder tempo rairement nit jcu lorstjue votis desii ez fairc une 
pause ct iirreier la partic en cams. Appuyez sur le bouton © pour afficher le Menu systeme er 
clioisisscz ■■ Resume » (Reprendre) pour sauvegarder la par tic en cours. f'enrmiez emu i to la partic. 

ATTENTION I 

Vchis ne disposer quo d'un sen I fielder« Resume ■■ (Reprendre). Une this Pope ion ». Continue »> 
(("one inner) selection nee, re tlehier est efface. Cette function nVtant conyue quo pour une 
sau vega rde teniporaire, nous volts eon sell Ions d'utiliser !es deux mefhtxles de saiivegande pour fviter 

dc pei’di'e vos fichiers de sail vega rdc. 


is h 0 

Sauve garde r 


Ovy*rfce Iha tH Brt ifc? 

>- +/i’ a 


ATTENTION ! 

Nc jamais cidndrc la console, cssaycr dc rciircr k‘ VM (Visual Memory - Carte men wire) on en lever 
la. 111:1 riette Inrsquv vous SauvCgardcz Otl dlarge? un Itchier de jell. 



Reprendre 


ttrnijjt nlcul LIm 

ftomiHii pnhi, 

♦A. 
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MODES DE JEU 




I'nuiu'iiez-vous dans la villc ct enqncte? coi n me 
hno vmn scmble dans cc mode dejeu principal 
I'arlc/ avee l I'.nitres person ncs, reeneilkv des 
in formations, collect e/ des indices, etc. pour 
progresser dans Je jeu (d‘, p. H 4 ). 


I c mode Q l I- vous fait partifiper a de court vs 
scenes rres in tenses an corns destjudles vims devez 
appuver si it le lx niton correspond; li it :i ]' icons* qiii 
appnrait a I'ecr.in dans ini laps de temps iiliparti 
pour remporter Fepreuve (ct’ p. ‘> 3 ). 


Potrr de plus amples ronsoigncnients an sttjei des eomiiiaiidcs du jcu utilises dims chaque 
mode de jeu, consul tez les pages indiquecs ei-dessous. 


QUETE LIBRE 



COMBAT LIBRE 


l.orsque votis devez par tic i per a tin combat, utilise? 
ics combinaisons de boutons pour permectre a Ryo 
d’eseeuter les liiou vein cuts indispensable^ pour 
i jiliere se> eimeirns (ct. p. t J4), 


MODE VISUALISATION 



C'c mode cst active an conn dc ccrtaincs 
SCOtlCS Oil vies ilitsLtS'cilidits dc c.imcra mettent 
on evidence des indices iiidispen^Ncs u hi 
prdigression dujeu. 
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QUETE LIBRE 


C’cst lc principal mode de jou do Shenmue, Promenez-vous dans l;i vilk\ p.iilezavcc d anti 01 
person nos et ciiqucfe/ coinnie boti volis ■iotnble pour prognesscr dms le jou. 


Comm ancles principales 


Bouton analogjquc G 


Count 


Main tei ice i r bon ion 
On h nice pour que Ryn 
court fovii droit. 


Stick analogiquc 


[ Regarder 


Controler h dircetion oil se 
pose le regard dr Ryo A COLlE 
moment : en marehant on on 
utilisant le zoom. 


Croix multidirectionnelle 


Marcher 


Appuyez snr le bouton 
pour quo Ryo sc dqdace 
linns l;i direction vouluc. 


Bouton Start 


Aide 


Appuyc* si Jr oo bouton pour 
jou sur p ,111 so et afturher 1 ecran d aide 

'(of; P . hi). 




Bouton analogiquc D 


Zoomcr 


j 


Mi in ten ez co bouton enfemee pour 
obtoiiir une vuc subjective ot zoonier 
sur Its objets situes pres do Ryo. 


Bouton © 


CeuiicI 


Appuycz sur co bou ton pour 
Ouvrir fo on met do Ryu (d'. p- HI), 


Bouton 


Menu systeme 


Appuyez sur ce bouton pour ulndicr 
Menu sysicme (cf_ p. W). 


Bouton © 


Stop^Anmiler 


M:i i mei icz co bo uton c 11 ft>iice pon r ei npceher - 
Ryo ij'nvnnccr tr>ut on ebangvant b direction 
vlts liquid I u l<yo l'se niLirne. Sinon, appuyoz 
sur cl- bouton pour .inmilor Line action, 


Bouton © 


Action 


ppuycz sur cc bouton pour per met lire it Ryo 
de lice tuor un certain holllbiv d’,n; lions teller quo 
parlor, ratnassor dos objets,, ouvrir dcs porcos, etc. 


N*B . : vc his pcniti? A tout moment of Feet nor liito rum ittalis.fc cion logieictle lIo III ecu] sole el revel air a 
Fee r:m d arcueil en ciiLiiiitenmit simiiltanement enfonees les boutons ©. ©. 0. © or Starr. 
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Deplacement 




A ppuycz stir ^ pom que Ryo ai lie en jvunt. sur on ^ pour le Faire tonrner a gauche ou a 
droite et sur # pour qiril sc retourne, Tape 2 brievement sur ♦ on ♦ pour que Ryo fasse mi 
I i..e- lit J;l gauche ou la droitc. Mainteuez le bouton amtogique G enfonn? pour que Ryo come 
droit devan: ku_ Sa vin v;e depend do la manidre dont vous appuye?. sur le bouton atiaiogique 

Pour changer do direction sans hunger, maititenc? le bouton © eiifbnce tout en appuyam nur 

la croix tnukidheettonnelle, 

Cette fo notion est toute indiquee lorsqu'il s'agit d % in specter tout an to nr de Ryo on de definir 
avec precision {de Ford re de la minute) La direction dans laquelle Ryo regarde. 


Action 


La commands « Action » csi cn fait tine commande qui per met a Ryo dVffcetuer 
automatiquemenL un certain iiombre tie tachcs telles qu engager tine conversation, ramasser 
un objet, ouvrir tine porte, uriliser Line machine... 

Appuvez sur le bouton ® pour que Ryo effectne ]’action correspond ant a la situation. 
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QUETE LIBRE 


Conversation 


Approcbez-vous d‘un personnage et appuyez sur lc bouton © pour engager la conversation. 

lorsque Ryo peut discuter avee Line personnc, line iconc Bouton © apparait dans lc coin 
intericur droit dc I'ccran dejeu. Cette iconc apparait cgalenient au coiits de la conversation 
pour indiqner qne votre intcrlocuterir a d’autres clioses a vous dire. 

Vous pouvez sail ter tou re on panic d’uiie conversation en appuyant sur le bon ton © (ccttc 
option pent etre desacrivee scion lc mode de dialogue selcctionne). Pour modi her le 
parainetre dialogue, choisissez « Settings » (Pa rill net res) dans le Menu systemc. 


m 


jk 

I© 


An cours d’une conversation, a la fin dc chaque rcplique, 
nnc iconc dc bouton © apparait dans !e coin intericur droit 
de 1'ceran de jeu pour indiqner que votre interlocuteur a 
d’autres chose s a vous dire, Lorsque J'iemie apparait,. 
appuyez sur lc bouton ©. 

Bien entendu, il vous apportion t de decider si vous voulez 
continuer ou non la conversation. 


Ryo n’est pas le sen I person nage qui puisne engager la 
conversation, Dans certailies situations, d’autres personnes 
vous appmeheront et vous parlcront. 
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A.S. — Sclecteur d’action 




Au court du jcu, vous devrez sclcctionncr le comport cm enc a avoir ct/ou Paction I effeetuer : 
repondre a tme question, sclcctionner un type d’action an corns d’un cvenenieiu, etc. 

Dans ce eas, un A.S. (Action Selector - selecteur d’action) decrivant les differed tes options 
proposers apparait dans le coin supcncur gauche tie I’ccTan dejeu. Utilisez les touches ©, 

© oil © pour select ion net time action, 

Un laps dc temps est imparti pour chaque decision. Si vous nc prenez pas do decision dans ce 
dclai, le jcu continue comme si vous n'aviez pas su quelle decision prendre. 



Dans cettc capture d’ecrati, tine persomie demande a 
Ryo dc Ini rend re service. Dans ce type de situation, 
appuyez sur © pour accepter on sur © pour refuser. 
Quo feriez-vous ? 


1 )ans cette capture d’ecran, Ryo doit choisir s'il veur ache ter 
line boisson a ce distributeur. Utilises b croix 
multidirection nolle pour fane votre ehoix. 
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QUETE LIBRE 


Fouiller 


Zoom 


Maintcncz II’ bouton :malogique D pour passer on vue siilyot five (commo si vons regardiez 
avee I os yeux do Ryo). Hu vue subjective, Ryo pout regarder Its ohjots ou memo Its ctudier on 
detail grace an zoom. Utilise? lo stick analogique ou la vroix muttidirectionnelle pour 

pnsitionner comec tern cut la camera. 

Verrouiller 

Lorsque vons utilisoz hi function de zoom sur certains objets. >.i camera passe 

autoimriqueinent eu gros plan et so vcrrouille dess us. Appuyez sur le bouton © pour .immlor 

le verrouilLge et reiourner en vue norm ale. 

I.orsqiic 1 l* wrrouillage ost active, tl esc possible d’utiliscr le stick analogique ou la Croix 
imiltidirectiounelk pour passer a tin autre objet « vcrrouille » (si d'.nitres objets de ee type sum 
disponibles). 1 );ms certains cas, vous pouvez utdiser le bouton © pour eftectucr mie action, le 
bonton o pour oiEvrir !o Menu f>ysrcinc on utiliser im autre objet on le bouton & pour 

eherclier le carnet de Ryo. 




Appuyez sur le bouton analogique D pour passer en vue 
subjective et examiner des objets de pres. 


Lorsque certains objets sont observes en detail, la camera zoome 
et se verroitille dessus automatiquenient., Le cas eel leant* 
appuyez sur le bouton © pour voir cc qui se passe. 
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Actions 


\ppuyvr avvc le bouton © lorsque vons etes sur un objet vcrrouille pouvant ctre utilise pent 

sc traduire par une multitude d’actions, 

I orsqu'il y a piusieurs objets disponibles a portee dc main, appuyez sur ©, ^ ou ^ sur L: 


ere 

Examiner 

hx multidirectiomielle pour passer d’tm objet a mi autre. 

Modifiez bangle dc vue et la perspective a [‘aide du stick analog! quo on 
dc la crois nudddireetionriclle pour examiner les objets im mobiles. 

Ouvrir 

Ouvre/ les portvs, ar mot res, bones, etc. Lorsqu'il v a des objets a 
I’iuterieur, utiliscz le stick analogiquo ou la crois lnultidirccdonnclle 
pout art'inor l’angle de vne et la perspective ou appuyez sur les boutons 
analogiqLies G et D pour fibre des plans rapproches Ou cioigne's. 

Appuyez sur le bouton © pour ramasser les objets qui pen vent etre 
re cup tires. 

Ramasser / 
prendre 

Kyo ra masse oil saidt tout objet a porta 1 dc main. Utilisez le stick 
anaiogique ou la croix mu hit! irce lion nolle pour affiner 1'angle de 
vue et la perspective ou pour la ire pi voter 1'objet en question. 

Appuyez unc nouvdle fois sur le bouton © pour gartler les objets 
qui pen vent bet re. 

Composer dcs 
mimeros de 
telephone 

I.orsque votre vue cst vcrrouillce stir un telephone, appuyez sur le 

bouton A pour passer tin coup dc 111, Utilisez les boutons ^ et ^ 
pour placer les doigts de Ryo sur le cad ran du telephone (position de 

depart - 5, © = chifVrcs superieurs jusqu'a 0, ^ = chk'fncs inferieurs 
jusqu’a 1) et appuyez sur le bouton © pour composer le numero. 

N.B. : il nest pas indispensable de vcrrouillcr votre vue sur le 
telephone pour passer un coup de hi. 
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QUETE LIBRE 


Menu systeme 


Appuyoz sur to bouton © pour tiure apparaitre Ic Mans systemc, Utilisez la croix 
multidireciionnt'lJe pour so lection nor los objets oil los icOnCS svsteme et appuyoz sur lo bouton 

© pour validcr votre choix. 

Appuyoz sur lo bouton © pour former lo Menu systeme, 



Objets 
transports 
par Rvo 

Argent - 

disponiblc 




Noni dc Tobjo* 
explication 
IMcone systeme 


leones systeme 

Kesumc (Keprei idre), 

Settings (Parametres), Martial 
Arc Moves Scroll (Liste dos 
moilven 10 nts darts martiaux), 
Notebook (Carnet). 
Collection (Collection), 
Cassette Tapes (K7). jetons). 
Calendar (Agenda) 
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Objets 



Selection tie/ mi objet et appuyez sur le bouton © ou o pour a Richer cot objet cn grns pl;m 
Appuyoz sur le bouton © pour utiliser cot objet (s"il pent l'etrc), 

Lorsqu’un objet cst attichc en pros plan, it est possible dc le 
fairc pi voter a I aide de hi croix mviltidirectionnelle ou do fiiire 
lies plans rapproclics ou eloignes a Rude eles boutons 
atialogiques D/C. Lorsque vous .iu l / (ini d'observer eet objet, 
appuyoz sur le bouton ©, 

Reprendre 


Selectionncz I'icdnc Resume (Reprcndrc) depuis le Menu systeme pour effect tier unc 
s.iuvegiirdc tcmporaire si vous devez monicii fane men t iuterrompre hi par tie en fours, Appuyez 
sur « Yes » dans hi tone tie de confirmation pour sauvegarder hi partie dans le fk’bier Resume 
(Reprendre). Lorsque le message * Qame iat/e is complete! Yivr may munwit thc ^ime. » 
Sauvegarde term i nee ! Vous pouvez quitter Cette partie ! *. eteigne/ la console Dre an least ou 
etiectuez tine reinitialisation logicielle (ef. p. H4 pour de plus amples informations). Clioisissez 
■i Continue (Continuer) dans le Menu de demurrage pour reprendre la partie an moment ou 
vous avez effectue la sauvegarde etuis Ic fielder Resume. 


ATTENTION ! 

Vous ne disposez que d’un sen) fielder Resume. Lorsque vous appuyez sur # Continue *• 
(Continuer), ee fielder de sauvegarde tcmporaire est efface. I.a function Resume (Reprendre) 
t feta lit tongue quo com me Line sauvegarde tempura ire. il cst fortetlicm eonseille d’utiliscr les 
deux types tie sauvegarde pour eviter toitte perte ties donnecs de jeu. 



Para met res 


So lection ne z cettc icone pour modifier les different;! parametres de jeu 
cn fours tie partie. Pour de plus a tuples details sur les parametres 
disponibles, veuilhv vous reporter au cliapitre « Options * p. 79. 



Liste des 
mo uve in cuts 


tie parclieniiii ofFre utic explication de tons les niouvcmcrits J’art martiaux qw 
Ryo maitrise. Selectiomiez ccite icone pour passer ces inouvements en revue, 
les ccnninandes it cxecuter et l’experiencc dc Ryo pour cli.icun d’entre eux. 
Lorsque RyO appicnd un nouveau ulOuvecueoL. il est ajoiltc Ll Ce pardlClllill. 
Pour de plus amples re 11 soigne men ts, veuillez vous reporter a la page %, 






















Menu system© 



Carnet 


Lc carnet de Ryo con dent des notes surses 
occupations quotidienncs, les informations 
importunes, les numeros de telephone, etc. 
Select ion nez cette icone pour afficher Jc carnet 
et utiliscz la croix mulridirectionnelle pour 
toumer les pages. Lc carnet pent egalemcm etre 
afilehe en appuyant surlc bouton ©. Pour de 
plus amplcs renscigncments, rep'ortez-vous a la 
page Bl. 


K7 


0 


Collection 


Selection nez cettc icone pour affichor tes 
diHereinos collections de I<yo ; figurines, 
prix de dessin, etc. Utilises la croix 
miiltidirecEioinnelle pour choisir un objet et 
appuyez stir le bouton © ou © pour 
rexaminer de pres. 




Selection nez cettc icOne pom affiehcr tine 
liste des cassettes audio de Ryo. Vous ne 
pouvez les ccoutcr quo si vous disposez de 
I’apparell ad equal 

I 1:1 Calendrier 


Tokens 


(ihoisisscz cette icone pour a filch er le 
11 ombre de jetons dont Ryo disperse. 




Appuycz sur cettc icone pour visualiser b date du jour. 

Argent 

Vous pouvez voir la son line dont Ryo dispose. Ryo recoil chaquejour 500 Yens d’uti 
pcrsoimage. II pout egalemem traveller pour gagner de l’argent. Lorsquil recoil de I’argent, 

cette icone et le montant skiffi client. 

Si Ryo a de Targent a de pc user, il petit achetcr des objets chcz different^ marchands, Toutefois, 
souvenez-vous quo cet argent pent vous etre utile a plusieurs reprises tout ati long du jeu. 

Depensez-lc aver me sure. 


92 



Au fur ct niesure de la progression du jeti, Ryo bit face a des situations qui necessitent 


reflexion et rapid!te de reaction. Ces sicuatiom portent Ie norti do QTE (Quick Timer Events) 
et sont resolues en n’utilisant qu’un bouton a la fois. 

Lorsqu'un QTE survient, les icon os de b manette (♦. ©, ©, ©, © et ©) apparaissent 

an centre de fecran dejeu. Lorsqu'une icone npparaic, appuvez sur le bouton affichc le plus 

vice possible. 



Les commandes & QTE *► apparaissent ail centre de I’ecran 
de feu. Si l’kone © apparait, appuycz sur le bouton © 
av,m t que 1'icone ne disparaisse. 


II y a egaleiuent des combats « QTE * en coins de par tie. 
Us sc reglem commt let autres situations QTE, 
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COMBAT LIBRE 

An emirs dujciu Ryo doit p-srfois sc bat tic. Ccs coin bats nc sour pus lunites aux simples duels. Ryo 

doir parfois affronter pludcurs crim’mis .1 la fois. 

An cours de ccs com bn is libres. LLnejauge de force datVirbe dans k" coin inter ieu r gauche de 1 ecran 
dejeu. Le combat com me nee an moment oil Ryo ec son.'Ses advenaire(s) sc met tent en position. 

Utilise/ los di t'fe rents mo nve me lies que Ryo m ait rise pour so dcfendre. atcaquer, 3 rapper I ad versa ire 
lorsqiul nest pas sur ses gardes, fei liter et iui retoiirncr ses coups, etc. Ions les coups sont per mis 

pour reniportcr le combat. 


Commandes de base 



Bouton analogique G 


Courir 


Stick analogique 


Croix mulddirettkinnelit 


LI 


Marcher 


Appuyez sur cctte Croix 
pour orienrer Ryo dims la 
direction de voire choix. Si 
aiiCLin adversaire se met sur 
son chcmin, il avanceta 
tranquillemtau. l.a emix 
cst Liussi util bee pour 
configurer les cornimndes. 



Bouton analogiquc D 


| AOecler ml motrvcmeni| 

Appuyez sur lo lnurtom pmn que Ryo 
exikuie ks mmiveinents p rede finis 
dims In Liste des mmsvemi , nr>. Pour tie 
plus a tuples details. stir la manicre 
d'emvgbtrer un inouveinent. reportez- 
viui-s a E;i page - Ahefler un 
mouvciucnt an bouton annlogiquc I >. 


Bouton © 


Bouton 


Mouvetnent de la 
main 


En garde 


Appuyez sur Ec bouton © pour que 
Ryo esquive un niomvmeni on le 
recoil me r on ere son auteur. 


Bouton 0 


' Figcr le mouvement 


Bouton © 


Mouverment de Injambo 


Bouton Start 


‘>4 


Executer des mouvements 


App li yez sur le bouton © pour dlccluer un mouvcmciit dc h main, sur le bouton A pour un 
mouvetncnc do la main et sur le bouton © pour tiger un rnouvument- Tons les niouvcniems 
.Lppiiraissnnt dans la liste des mouvements peuvent ctrc eftec tiles en faisant des CGmbinaj&ons a I "aide 
ties boutons, des boutons analogiquex et de la eroix niultidirectioiindle. 

Introduction auk mouvements 

Ce p:imgraphe est une introduction aux mouvements quo Ryo maicrise des le debut do rhismirtx Les 
eoi 11111 a ndes dec rites id ne sc r vent que si Ryo regard e vers la droite et si Tad versa ire est a h droitc de 
Ryo. Dans le eas contra ire, Ryo regarde a gauche et Ladversaiiv est sur la gauche, ks comma tides de 

la eroix rnnkidireelionuclie doivent Eire ioversee--. 


Mouvements dc main 


Mouvements dc jambo 


Coups dc cote 


m 

0 

[ iger Knuckle 


-.nnmn © 

Crescent Kick 

.'Jcfj £ £ 


Elbow Slain 



1 rumple Kick 



Twist Knuckle 


«© 

SideReaperK iek 

.. mm 


Llbov Assault 


mn *) ++Q 

AgauistC Liseade 

H *) % 


Upper Knuckle 


vim* •) ^^© 

Sur pi ice Slash 



Sleeve Strike 


um<) 

Thunder Kick 

i\\m s 


Rain ’[ brust 



\ lold Against Leg 

■ Mouvements de lacher (dc face) 

■ Mouvements do force 


Overthrow 


©+© 

Big Wheel 

41 


Sweep Throw 


■sirfit %©+© 

Twin 1 Lmd Waves 

Etttf 


Vortex Throw 


im #©+© 

Buckfiic Willow 



Mist Reaper 


mlWfc ^#©+© 

A\'Lil;indK’L:imc 

WMfc L 

++© 

1 )emon 1 >rop 


©l©©+© KatanaMisiShsh 


SIuhiMoi Buster 


JtfeSL ^^©+© Uruol Tiger 

xmm 

W© 

Tengu Drop 


Jf r JJ ^^©+0 Dark Moon 


© 

1 Xvrksidcl Lmiki 


Mi li'7 Cl- mmiwmL'IU liiiK^Lu- 

l'Jihx'jutre lwi un Ji.-; 
co Els. 

■ Coups atriere 


mt © 

BackTwistl )rop 


Pl.lLCZ L L- niLniVl'IHt'TlE |r.>TA|lH- 

I'.idwr^iiR' est tkTnOiL- Rw. 

Mouvcm^ntii en 
■ euurant 


Victoirc et defaite 


mm. 

© 

Mistral Flash 

1 icml 

0 

Cyclone 

Kick 


©+© 

Wirnhni 

11 


LJji.LT ll-s jnoLiYcanctkth coui en c(»Lir.mi 


Inutile d'cxpjiquer ce qui arrive quand vous gagnez. En revanche, vous pordez lorsque la jauge de 

force descend a zero et qtie Ryo est a ter re. 
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ENTRAINEMENT 


S(.'nl l^ntratneinent per mot a Kyo tit . 1 sc muscler, d'jnicliorci ses motive merits ct d en .ipproiidre de 
nowcMix, T<ms les mouvements pen vent cere places an tours des Combats libres. 


Liste des mouvements 


Appuycz sur le bouton © puiu afFicher Ic Menu 'A'steuie et selection tier la liste ties niouvemcnts. 
Une liste apparent recent nt cous les mouvements quo Ryo ll appris, les commandos or le niveau de 

znaitrisc pour chacun if elitre enx. 


Dem on strati on 
dii inonvement 





-No in 


■Commandc 

■ Niveau dc 
maitrisc 


S'il y a crop de motive men is a afTkher, appnyez sin les boutons annlogiques G/D pour de placer le 
omsenr ei navigntT dans la liste. Choisissev un mouveincnt a I’aide Jle enrseur et appnyez sur le 
bouton X pour avoir une explication sur ce nunwenient. Naviguez entre les e era ns de descriptions 
des commandes ct de nom des mouvemerits :i Hikle du bouton analogiquc G. Appnyez sur le bouton 
analogiquc ]> pour agrandir uti reduire 11 mage de Ryo qui cut aftlchcc dans le coin inferieur gauche 
de reeran. Utilise z le stick analogiquc pour take pi voter cctte iinage. 

Lc niveau de mairri.se de ehaque mouvemcnc esr indiqne par la hauteur de la barre du maitrise par 
rapport an niveau indiqne sur Ic rote droit de cctte liste (Learning - Debut am, Moderate - 
Neophyte* Advanced - b' Xpert). I.es monveuicnts pour lesquels ee niveau n est pas aMiehe ik- peuvent 
pas ctre utilises pendant les combats libres. Plus les nive.mx nugmentent, plus les attaques de Ryo 

sont puis sautes et ITfficacke gene rale darnel iore. 

Affectcr un mouve me nt au bouton analogiquc D 

11 est possible d ’executer un mouveincnt de la Liste de mouvements en appuyant sur le bouton 
analogiquc 1 ) au tours du combat libre. L ] olli ,i fleeter un mouveincnt a ee bouton, selectiosmcz le 
moLivemenr avee le curseur ct appnyez sur Ic bouton ©. 
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Entrainement 



Ryo dois s’entmincr coil* les jours. 

LViUt.uncniem action le niveau de maurisedes differe-ms niouvement^. 


Determiner une methods d 5 entrainement 

Vans pouvez determiner une met hade dTntnunenieiit en seleeticmnaiu « Training » 
(Entraiiiemvnt) dans le menu de sauvegarde. Selection ikv. un type de niouvement pom 1 
augmcaitcr Ic niveau de to us les mouvements de ee type par rapport mix a Litres, 


Tous les mouvements : 

Tons les niveaux ..mpmontoronc moycn lament. 

Mouvements dc main : 

Le niveau de cons les iiioiivvmcnts dc main .uigmcmcrout. 

Mouvements de jambe : 

Le niveau dc tons lo mouvements dc jambe augmeiiteront. 

Mouvements dc lacher : 

1 v niveau dc tous leu mouvements dc ladicr jugnienteront. 


borsqu'un type de inonvement est selcctioniie. il est possible de se cone entre r uniquemoiU 
sur un niouvement precis, Lorsquc vans afllehez un type de mouvements* ehoisissez le 
niouvement en question et appnyez. sur le bouton ©. 



Selectionnez le type de mouveincnt a l'aide de la 
Croix imiltidircaionnelle et appnyez sur le bouton 
© pour validcr votre choix. 


Lorsqu'uu type de niouvement 

---- 

* n d oft 

mil 

—i' '2* »■ W -H 

a i ~ n-. 1 

— 

E i 

1 ; 

pamculler est select iomie* 

. s r - i 
- * ' 2 

T 

vous pouvez vous con centre r 
sur un mouveincnt bicn precis 

— ■jSJ 

M ic ? -■ — 

p 2 :: 

■fl Tl. n 

T ^ t 

1 

dans hi lisic qua s'affichc. 



1 


Y -jbj 


,1 


! 

■ ^ 
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ENTRA1NEMENT 


Entramement seal et a deux 


Ryo pent s’en trainer .'i rdaliser ses mouvements inartiaux dans de nombreux endroits du jeu : 
mi dojo, mi pare, im terrain vague, etc, Chaque fois que Ryo emre dans un eudroit oil il pent 
s’en trainer, un message de confirmation uppamii a IWran. Ioutefois, si Ryo cm. sent, le 
message n’apparaitra pas. Aiusi, si vous vonlez votis cntrainer, attendee d’etre sail on dierdiat 

un autre terrain d’entraincment 

Us commandes utiMsecs lots de lViurainement sont les monies que cellos de Free Hattie 
(Combat libre) et le niveau de maitrise des mouvements travaillcs augmente. 



Instruction de deplacement 


Parfois, an tours dujeu. Ryo a I’opportunite d’apprendre de nouveau* mouvements aupres de 

per so images du jeu. 

Ces person nages vous donneront des instrnetions tres precises, Suivez simploment leurs 
conscih et entrez les commandos, Une fois quo Ryo rcusstt uu moumnent, edui-ci est 
consider^ eomnie et.mt acquis et est de ce Isiit integre ;i la Lisle des mouvements. 


Affichage Visual Memory (Carte memoire) 

Une fois que Ryo a etVectuc son mouvemen t eorrectement, les commandes de ce motivement 
apparaissent brievcmenc snr 3’affichage du VM sous tonne d'indice 
(Visual Memory - Carte memoire). 
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POINT DE SAUVEGARDE 

Le point de sauvegarde sc trouve dans la el iamb re de Ryo. 

I orsque la journee sc lenniue, uppuyez sur <> Sleep » (Dormir) dans le menu de sauvegarde 
pour que Ryo aille sc couelier et reeupcnc aiusi son energies F.n regie gcncralc, vers 231 i 3» 
Ryo est automatiquement iranstere vers le point de sauvegarde pour qu'il aille se toucher 


Menu de sauvegarde 


Lots que Ryo penetre dans sa dutmbre, le point de sauvegarde 
s’aftidie automatiquement (vous pouvez afTicher ee menu 
manuellement en playnnt Ryo face a soil lit et en appuyant sur le 
bouton ©). 

Utilisez la croix mullidirectionnelle pour faire votiv choix dans 
ce menu, les options * Training » (Eutr a moment) et « Sleep * 
(Dormir) m: soul disponibles qu'apres 2C1M. 



Paramctres 

Pcnnct de modifier les paramctres. Pour de plus an)pies details sin- les commandes et les 
options disponibles, veuillcz con suiter le paragraphs « Options » en p. 79. 

S au vc garde r 

IVr met de sauvegarder la parrie en eours. Selectionnez la sauvegarde et appuyez sur le bouton 
A. Vous pou vez creer jiisqu’a trois sauvegarde s, Pour de plus am pies renseignements, reporter- 

van s ii hi page K 2, 

Entraincmcnt 

Pern ice de modifier on de visualiser les metbodes d’entramement de Ryo. Pour de plus ample* 

renseignements, repoitez-vous a ia page 91. 


Dormir 

A la fin de la journee, envoyez Ryo se coueher pour qu'il recuporv son energio. 
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[] IlLvle quo Kyo frappc Jo plus 
vitc possible Li oiblo qui 
appafair on iippuvam sur to 
bouton do b m.motto 

COlTOSpOTldilTlE "l I’iL IS]lO qLtE 

s'affidhc a IWraru 


Appuyez sur los bourn eh do h 
in li nemo correspondent lvllx uioiil'i 
cipparaissini t snv lYvr-m do jcu lo 
pins wto possible. Lo rytlimc 
augmente perit a petit. 


Lllucl'z vos flodiotto-s ot tiiitos 
lo moilkur ^coro. Appuyez sur 
]o bouton © pour hncor los 
fledlottos ;ui bon moment. 


MINT-JEUX 


Hans la yalerie dojeux, vous pouvezjouer a de nombreux jeux video, 

Cesjeux no sont pas gratuits, Vous devest payer pour y jouer. La gal eric n est pas le sen I 
eiidroit oil vous pouvez joucr a des iniivi-jcux video. Regarde z bieil an tour de vous- 
Si vous avez on bite la regie d'unjeu precis, appuyez sur le bouton Start pour alfieher Ic menu 
d’aide et trouver des in for motions concern ant les commandes. 


YOU Arcade 


Jcu video si me a 
I Sobuita. 


Darts 7 


Hang On 


Space Harrier 


Le slick analogiquc sert ;i di rigor la moto, Evitez les firs emu-mis :i I aide 


lo houtosi .uulogiquo t i .1 Iroinor. ic 
bouton amlogiquc 1) a jicccIcrt, 
Actotgnoz los points do passage dans los 
do la is i rn partis. 

Excite QTE2 


du stick analogiqiic ot 
.ippuyoz Mir lo bouton © 
pour nttaquer ot dotruiro Ics 
emiomb. 

GTE Title 


HI KW.I 

JWW 

42 02 & 
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VEHICULES 


Les loiilniandes des deux vehiiulcs qui peuvetii etrc utilises dans le jeu sont Ics suivantes 


Moto 


Dirigez la moto a Rude du stick anahgique on de la croix imiltidirocriormdle. 
Appuyez sur te bouton analogique D pour acre Icier et sur le bouton analogique G pour 

freiner. 


Chariot elevateur 


Pour certains pc tits boulots sur le port, vous devez savoir conduire uu chariot elevateur, 

I >irigcz-lc a 1’aide du stick analogique on de la croix mu Indirection! idle (© ec ©), Avancez en 
applicant sur le bouton analogique I) et reculcz en appuyant sur le bouton analogique G. 
Montez ou descendez les foil relies en appuyant sur le bouton ©. Appuyez sur le bouton © 
pour changer d'angle de vut\ sur !e bouton © pour art teller la carte et sur le bouton © pour 

art'icher le Menu system ic. 
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Ryo Hazuki 

Ayant perdu sa mere dors qu’il 
n’ayait quelqtics mois, Ryo a dedie 
sa jetirie vie aux arts imitiaux 
encourage on cel a par mi pere strict 
mais aiinant. 

Malgre son imprudence et sa 
temcvire, Ryo a un tres grand 
potential double d’une volume de 
fer. 

Resoki a fairc toute Li lu rnicre stir k- 
mysterc qui entoure 1'assnssin.u de 
son pore, il on tame un voyage qui le 
menera a I’ouest dans un pays qu’il 
n'j encore jamais visite... la Chine. 

Quo !ui reserve lc destin r 


Hi !. 1 


fi i A 


A-% 

Nozomi Harasaki 

Nozomi, l'amie d'enfance de Ryo, !e 
connau par corur. 

Favorisaiit la reflexion a laction, ellc 
donne son point de vuc quand ii le 
faut et salt allcr droit :tu but. ii tine 
exception pres: se$ sentiments, 
l.orsqu'elle tie lit ii qtidqti'un, die tie 
sait pas comment lui dire er teste 
juste plan tee la ;i le regarder. 




Saum-t-dlc unjour dire a Ryo ce 
qu’elle ressent ? 















L- f v l> 7 ? 

Ling Sha Hua 

Idcvee li l.i rampagne. duns nn cnvironnc merit pur, 
cctte jeune femme no commit pas In signification 
dii mot * me fiance Cauragcuse et enthousi;nrc n 
derricre son innocence ct son comportemeut 
parfois enfantm sc cachcnt lc avur ct I'arne dc Ili 
C hino. Simple et pure, ccttc i Hysteric use jeune 
rename est bonne of h on note. S:i rencontre ;lvcc 
Rvo change r.i son dost in. 


Chang Long (Lati Di ) 

Matt re Tim arc martial tres puissant ecus** avoir 
disparu iL y a ties lonejteiups, le rvjfiFil du Lan 
Pi suflfii ;i 1i.it sen! i in t hinder sc* adversaircs. 

Les tons qui passeilt outre revumeent 
^cncnsleilH’iit lorsqu’ils voienl la rapid itc de ses 
coups. 

(vl etre makTique cst incapable de la ire nu>iurc 
de 9a moindre pi tie Touts - personne osam 
con trocarrer ses projets est promise a tme mort 
atroce. 
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HJ rr J .‘(it' 

Iwao Hazuki 

Lc pert’ de llyo et expert 
i neon teste de kart 
I imiki. 

An coLirs de sa jeunesse, 
il part.’our Lit l.i Chine 
pour y suivre les 
en&cignements de 
pi li sic li rs ui.ti ties d'arts 
martiaux et re n contra de 
110 mli re n se> pc rson 11 cs, 

S..i grande tnnnaisfance des arts mariiaux out vain 
,'i hvao et a son dojo lc respect ct h 
reconnaissance de la convimiimite end ere. 



NA 

Tom Johnson 

Un bon ami de Kyo r 
propriety ire dun camion 
a frites local. 

Son bagou et sa 
eoiiEiaiss.ilice sics gens dit 
quaniers cn font Line 
bonne source dc 
rensdgnements. 

Avlliu de sYnstaller a 
Yokosuka, Tom dit avoir 
Fiii lc tour du mondc en stop. Toujonrs gai et 
optimise, Tom est son vent a proximitc de son 
camion cn train dccouterdu rap on do reggae. 





Mark Kimberly 

1 [onvme sensible et 
cal me* Mark est caristo 
sur le port. 

Pen loijii.iiec el naimanr 
paS evoquer son passe, il 
sen ihie etre a Yokosuka 
pom' line raison bien 
precise. Dans quel les 
ciiTLOiisiances se re n— 
eontreront Ryo et Mark 


;■ 




Chai 


Cec hominc suir sou vent 
Ryo aLi eours dc son 
enquete sur le my store 
en ton ram la mort de son 
pc re. Tapis dons To in he. 
Chai espLOLiLie Ryo avee 
ses yeiax de here. 

Son apparcncc est si 
efTrayantc qne l’on osc 
iniagiuer d oil i! vient on 
ee qu'il lin est arrive. 
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A PROPOS DU PASSEPORT SHENMUE 


Le * Passeport Shenmue » vous aide a progresses dans le 
jeti grace au>: donnecs de jeu que vous avez 
sauvegardee.s. II vous pen net egalement, si vous 
connect*:z votre console Dreamcast a Internet, de 
comuiter une evaluation de vos resulcats ct de pardciper 
aux classemcnts cn ligne. 

Pour beneficier de toutes les possibility offerees par le Passeport Shenmue, vous devez 
avoir a votre disposition : 

L Line console Dreamcast connectable a Internet. 

2. une carte memoire (Visual Memory - VM - vendu sepaorement) con tenant les 
donnecs de sauvegardc, 

Enfin, vous devez accepter les tenues de 1’Accord sur I’Utilisation du Passeport 
Shenmue figurant en dernicre page de ce manuel. 

■ Utilisation dc la carte memoire ■ Utilisation d’Internet 



l e Passeport Shenmue analyse 
amomatiquement les donnecs enregistrees 
sur votre carte memoire atm de vous 
fournir les meiUeurs services possibles. 

Pour uiiliser au micitx routes les possibilitcs 
du Passeport Shenmue, vous devez done 
posseder une carte memoire concernut des 
donnecs de jeu. 

Avant d’utiliser le Passeport Shenmue, 
verified que vous avez in sere une carte 
memoire con tenant les donnecs du jeu 
Shenmue dans le port d’extension 1 dc 
votre manette Dreamcast. 


Scion les elements du menu que vous 
dioisisscz, vous pouvez acceder a 
Internet pour obtenir les informations 
les plus recentes sur le jeu. 

Avant d’utiliser le Passeport Shenmue, 
assurez-vous que vous avez suivi la 
procedure d'enregistrement necessaire a 
[’utilisation du navigateur Internet 
Dreamkey. 
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g Inscription comine ntilisatcur du navigateur Dreamkey 

Si vous n’etes pas inscrit commc utilisateur sur Dream arena, vous devez suiviv 1., 
procedure d’insc option a Faide du navigateur Dreamkey. Pour connaitre la procedure a 
suivre, reportez-vous au manuel d’instructions Dreamkey. 


Renscignements : Service Consommateurs SEGA 
Tel. : 0820 37 61 38. 

Les appels vous sour factures au tarii local quelle que soit Plieure (0,78FF/min). 


NOTES 

1. Pour connaitre les toutes dernieres informations sur le jeu, visitez le site 
shenmue,com. 

2. Les methodes de cunt role et de tests classiques ont etc applique es a nos produits, 
Veuillcz cepen slant no ter qu’il pent existcr des differences entre ce manuel et le jeu. 

3. « Shenmue » est im jeu dc fiction. Tons les noms de groupes et de personnes qui 
apparaissent dans le jeu sent tictifs. 

















COMMANDES DE BASE 


Les command^ utilisees pour le Passeport Shemmie sont les suivantcs. 
Lorsque d-aucres cbmfnaiides som nccessaires, il vous sufflt.dc suivrc les 
explications qni apparaissent sur 1’ecran. 

Manette Dreamcast 


Bouton atialogiquc G 


Zoom arriere, etc. 



Bouton analogic]tic D 


Zoom avant, etc. 



Bouton © 


A tnuiter 


Bouton © 


Entree 


Bouton Start 


Pause, aide, etc. 


Pour reinitialise]' le jeu et revemr a ] ecran de litre a tout moment dc la panic, 
appuyez simultanement sur les boutons ©, ©. © et Start, 
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MENU PRINCIPAL 




le menu principal du Passe port Shenmue eomporte 
les quatre elements suivants : 


Information (informations) 
Theater (cinema) 


Music (nmsiqiic) 
Passport (passeport) 


Informations 

Sept personnages dilterents upparaissent dans cette section et 
vous presen tent eertallies caraeteristiques du jeu 


f 

-- \ 

Ling Sha Hua 

: Prologue 

Ryo Hazuki 

: Combats 

Nozomi Harasaki 

: Mini-jeux 

Kenzo Oishi 

; Mctco magique 

Mark Kimberly 

; Argent 

Hong Xiu Yitig 

; Principes du jeu 

Chai 

: QTE (Quick Timer Events) 

_ 

_ J 






























































Cinema 


Cette section vous pcnnet de revoir des sequences deja 
visualisees au tours cTune parric du bien des films 
promo don n els de Sbenmue, 

A tnesurc que vous avaticerez dans 1e jeu. vents pourrez 
vision nor da vantage de films. 



Musique 


Dans la lection music (musique), vous pouvez rtetouter 
les niusiques de Shenmuc. Plus vous avanccrcz dans le jeu, 
plus vous pourrez entendre de litres ditto rents. A la fin du 
jeu, plus de 30 titres sont disponibles, notamment lc 
theme de Shenmuc, It theme de Sh.i Hua, etc. 


SNG (SINGLE - UN TITRE) i ecoutcr unt chanson 
REP (REPEAT- REJQUER) : rejouer utu. chanson 
ALL (TOUTES) : ecouter toutes les chansons 

RND (RANDOM - ALEATQIRE) : ecouter une chanson an hasard 
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flSI Passcport 

La section Passport (passcport) vous per met dc Votes 
connecter a Internet. Vous y trouverez de numb reuses 
judications pour progresser dans le jeu. Le menu de eette section 
tomporte huit elements: 

L’univers de Shenmuc Mamie! cu ligne 

Les messages de Nozomi Lc coin des mordus 

Classcinents en r£seau sliemiiue.com 

Analyses des don nee s de jeu Messages urgents 



Vous- aitneriez en savoir plus sur un personnage, mt lieu on un motive incut ? Vous etes bltiquc dan-, lc 
■cu ct vous avez besom d’un coup de ponce on d'un conseil ? Vous voulcz con suiter les dassetuents 
',,ux mini-jeux ? Aik* done voir sur Internet! Vous y truuverez tome une gamme de services 
.jiiiusants ce utiles. Pour en savoir plus sur les services disponiblcs. reportez-vous a la p I 16. 



Pour vous connecter a Internet et titiliser les services founds par le Passcport Shenmuc, vous devez 
accepter I'ensemble des termes de 1‘Aecord sur ('Utilisation du Passcport Shenmuc figurant en 
page 122-123 du present nwmd, 

Votrc connexion a Internet via le Passcport Shenmuc implicate que vous itcepter tons les tenues 
de TAccord sur (’Utilisation du Passeport Shenmuc. Veuillez done lire attemivement cot accord 
avant de vou$ connecter. 


| a connexion a Internet s effectue via lc mcnp de la section Passport (passcport). Lc passcport a 
recount au mirnero de telephone utilise park navigateur Preainkey pour votrc connexion au rescan. 

1, Pendant toute la dunk de connexion au oSscau. une icone s’affiche dans lc coin SLiperieur droit de 
Leeran. 

2, Pendant votrc connexion au rescan, vous pouvez appuyer sur lc bouton © pour afficher la duree 
totale de la connexion dans k coin inferieur gauche de lecran. 

3, Si vous quittc? lc menu de la section Passport ou si vous laissez l’ccran en attetitc (ckst-a-dire si 
vous nc touchez pas a la manetce Dreamcast) plus de crois minutes, la ligne sera autonwtiqucmcnL 


n'en abuse? 


115 










































MENU DE LA SECTION PASSEPORT 



I Uunivers de Shenmue 

La section Shcnmuc’s world (l’univers de She mime 
cst une v eritable mine d’informations sur 1 univers 
de Shenmuc. Etlc cOmporte trois rubriques ; places 
(lieux), profiles (Personnagcs) et All Moves Scroll 
(Liste des motive merits). 




) 





y Lieux 

places (Lieux) presence les lieux de runivers de Shenmue. Les 
endroits que vous avez visites an cours du jeu sont signales par un 
cerclc rouge. Four obtenir des informations precises sur l’un de ccs 
lieux, selection nez-le a faide du stick analog que, puis appuyez sur le 
bouton ©. 




Perscmnages 

La rubrique Profiles (Personnages) presentc cn details les differents 
personnagcs de Shenmuc, 

A mesure que vous avanccrez dans le jeu, votis verrez apparaitrc les 
nouveaux personnages que vous aurez rencontres, 

> Liste des motivements 

Vous trouverez dans la rubrique All Moves Scroll (Liste des 
mouvements) tons les renseignements possibles sur les niouvements 
a arts martiaux pratiques par Ryo. Vous decouvriiez 1'ongine, 
rhistoire. et les techniques de chaque mouvement disponiblc. a in si 
que le nonibre de fois oil vous Lavez utilise, votre taux de reussite etc.j 
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■ Les messages de Nozomi 


Nozomi's message (Les messages de Nozomi) four mi dei 
informations sur le jeu et des indications qui se rapporrent a 
votre propre progression dans le jeu. 


1 >c nouvellcs donnecs sont telcchargees a chacune de vos 
connexions a Internet. Vous ctCS ainsi assure d’obtenir les 
informations concerns nt votre progression dans 1c jeu. 



Informations 

La rubrique Information (informations) fournit de nombreux 
renseignements sur Shenmuc : des indications pour vous aider, des 
con soils sur les parametres de jeu et bien d'autres infos utiles. Le 
eontenu de la rubrique vane au fur et a mesure de votre 
progression. 

In dice 

Si vous etes bloque dans le jeu, consultcz la rubrique Nozomi’s 
Message. Lnrsque vos donnecs de jeu confirment que, malgre tons 
vos efforts, vous etes be! et bien bloque, la rubrique Clue (lndi.ee) 
devient accessible. Selectionnez-la pour obtenir tine indication 
<• sur mesure » t qui vous aiders a progresser dans le jeu. 
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■ Classcments rescan 

Entre* votre pseudonyms dans la rubriquc Network Rankings 
fC’lassemenl rescan) poor figurer dan* !c cbssc'me'tit reseau. Vos stores 
.hi classemcnt i&cau suroiii atttomatiquement mis it jour a cltaque tins 
quo vous utilise/ le Easseporc Shenimie. 

♦P.irmi tons vos scores aux mini-jciix di legist res sur votre vane 
memo ire, ■trill* les mei I lours. soni aiironutiqnement selection lies pour 
figLirer aux classc merits sans distim tion entre les tieliiers mdividuels dc 
votiv VM (Visiiiil Memory - Unite in emu ire). 


classcments resvau 

Donnies de jcu 60Hz 

Domtecs de Jen 3II Hz 

di sti n guci it au ton iat j l\ u cm c i it 

Vous potivez [xLriiciper au 

Vous pouveil participei au 

les donned de jcu 50Hz et fA) 

dassemcjit fiOHz au niveau 

1 rbssement 50H/ an niveau 

Hz, scion le reglage de I'ccram 

mondial, curopdcn ou nacional. 

i curopeen sin national, 


Ces captures d ecmii preseii tent 

O Sitisic du pseudonyine le elassenictii resean H I/. 

H litre/ mi pseudo tty me de 4 a 12 came teres, II sera utilise pour tons les 
cl ass m cuts re seau. 

^Curtains tonnes nc pcuvent pa* cr.re chom* coniine pseu Jon vinos, 

<^> Selection d 5 un jins 

Selecuotmez un mini-jeu. Hint minijoux an sot.il, coniine Space [ larricr, 

I tang, etc. figure tic an clnsscnicnt rescan. Certains mini-jeiix ne soni oe-pemiant 
p:,is dispcniiblcs aval i t quo vous aycz atteint un certain niveau tlaits tejeu. 

<£> AfTichage des cJasscments 

Vous acccdcz via Internet an chiSSerncnt rescan tics mini-jenx sclcetioiiries. Les 
c Lissom cuts s otic inis a jour quotidiennemem. Lorsquc deux joucurs out obtain 
un score idetiEtquL\ le premier au classemcnt estcclui dont le score a etc 
cnregistry on premier slil j le rescan. 

Unc foire aux questions sur les classcmcuts reseauw aitisi quo des avertissemeiits sur leur uti lisa lion 1 
son t accessible s sur le sire sheimiue.com. II vous esc forte ment recoin mantle de lire ces 
informations avant votre inscription anx classc incurs.^ ^ 
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sj> Modification/Suppression <Pun pseudottyme 


Selectionnez l’icbnt- Edit/Dcletc (Modifier/Efliicer) pour modifier ou 
suppnnior votre pseudonyme, Si vous effaccz la rota lire de voire 
pseudotivtne, puis con firmest to appuyunt sur Enter (Entree), votre score 
disparaitra automatiquenieni des clnssenicnts resean. 


avertis semen t sur la participation AUX CLASSEMENTS RESEAU 

Si vous partieipc? aux ckissements rescan, votre pseudonyme, votre score aux mini jeux et votre 
p iv* seront afllelies sur le sire Shemmie. Tome persomie comiectee an sice pourra aceedcr si ces 
informations. 

Pour partidper an cbsseincnt resean. vous devez accepter les termesde I'Accord sur l’Utilisation du 
p.isseport Sheimuie. figurant en page 122-123 de ce manuel, ainsi que les termes de faecord sur 
I'uiil [nation du login cl Dream key. 

- -—.---—-9H 




■ Analyse des domiecs de jeu 

Data Review (Analyse des domicc* dejeu) presents tine analyse 
detail lev lIc vos domiecs de jeu. Vous y tnjuverez des sutistiqitcs 
conime k L nomhre de lbi% on le jen a etc ccrminc. rnnis aussi le 
TKHubre dVnncmis que x'nm-ivcz vaiticiis ou le nombre Je boissons 
adieteis dam lojeu. 

La colunne ■ Kcferented Datfl » (Donnees rcfercncecs), a gauche» 
indique ics donnecs Lsucs du Fichier selectionnc. La colonne 
- Cimiubcive Ibu ■ [IJonnewt cmnulecs), a droitc, presente mu- 
iiu)venue lIc tomes les dntinees eiiR^istrees sur le VM (Visual 
Meiimry - C air re niemuire}. 

■ Manuel en ligne 

] e manuel en 1 Scale (Oh Line Manuel) feurnit des explications 
detaillees sur les priori pcs de jen de Shctimue. 

N'hesite? pas a le eofisultcv pour plus d'itiftirinations sur Slienmue. 


119 





















































MS$B) *&ie» 




■ Le coin ties mordus 

Everyone's Place [le coin des mordus), concent toutes sortcs 
ditifo Filiations snr le jeu : 

#Vous voukz savoir quel temps il fora tie main, en 198G, dans t uni vers \ 
dc Shenmue ? 

# Vous votis dismandez quels sont I'agc, la taille ct Ic poidsdti chat tjui 
apparait dans le jeu ? 

• Vous recherche? un objet specif! que pour votre collection d objets 
Sbeti mue r 

Ricn de plus simple, cunsultez cette rubltiqui.' - 

Cade aux She liinue 

Shenmue Goodies (cadeaux Shenmue) vous pcrinct dec hanger des, 
informations sur un personnage contre line « canette gpgnante » 
obtenuc dans le jeu. Les cancttcs sonr en vente dans ks 
distributed is qui apparaissent dans le jeu, Ceux-ci sont rates, alors 
bonne chance ! 

1. Sekctionnez le personnage que vous souhaitez telcchargcr. 

2. Vous pouvez telcchargcr un personnage par canette. 

N.B. : Quel que soit le uombte de cancttes gagnantes que vous posse dez, vous nc 
pouvez telccharger des personnages que si vous dispose? d’un nombre suffisant de blocs 
memoire disponiblcs. Le programme Shenmue Goodies necessite 50 blocs memoire et 
chaque person nag c telccliarge 2 blocs memoire. Assurcz-vous que votre VM (Visual 
Memory - Carte memoire) dispose de suftisamment de memoire a vatu d’litiliser 
Shenmue Goodies. 

0> Troe 

Grace a Free Market (troe), vous pouvez echanger des objets colicctes 
dans le jeu contre des objets specially que vous ne trouverez qu’ici. 

0 Quoi de neuf ? 

What’s new (quoi dc neuf ?) vous dome des nouvellcs fraiches et 
vous inforrne des nouveaux services disponibles. 
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N.B.: Comment: copier ou eflfaccr des donnccs sur un person na ge j 

Pour copier ou effacer des donriees sur un personnage obtenucS grace a Shenin^ 
Goodies, alkz dans le menu des tichiers de votre console Dream cast, 

]. Laissez le com parti merit CD ouvert et allumez la console pour afticher Pec ran de 
menu des tichiers. 

2. Sekctionnez« File k (Fichicr) dans le menu principal, 

3. Selectionnez un ties tichiers de la carte memoire in serve dans la console, puis copiez. 
le ou eftacez-le. 


■ shcnmue.com 

Cc lien vous penuet d’acceder au site otticicl de Shenmue, 
Vous pourrez y admirer de super be s graphemes ct obtenir tes 
dernieres informations sur le jeu. 



n 

L^l 
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V ^ 

? r -k - 

m 

MliCHM-LPC; Utite 

i:; 

0&JL 






■ Messages urgents 

Grace a Urgent Messages {Messages urgent®), consukez les 
toute's dernieres informations sur Shenmue. 

L’icone clignote a chaque nouvellc an nonce, 

Nouvellcs 

Topics (Nouvelles) vous in forme des derniers evenements. 


Depannage 

Dans Troubleshooting (Depannage), vous pouvez lire tons les 
messages important® de I’equipo de Shenmue- 












































ACCORD SUR L’UTILISATION DU 
PASSEPORT SHENMUE 

Tons les udlisateurs potencies du Passcport Shenmue sont pries de lire, 
comprendre et accepter l’ensemble des tenues du present accord avant toute 
utilisation du Passcport Shenmue, 

I. Lors do I'll tili nation du Passcport She mi mo, les donnees enregistrecs stir la 
carte memoire iriserce dans la console sont uiuoinatiqtiemcm telechargees 
du VJV1 (Visual Memory - Carte memoire) sur le serveur Shenmue. Ces 
donnees sont analysers puis telecbargees de nouveau sur la carte memoire. 
Votre utilisation du Passcport Shenmue implique que vous acceptcz ce 
processus. 


Pour participer ait dassement reseau du Serveur Shenmue, vous devez 
accepter que certaines donnees de votre carte memoire soient telec bargees 
sur le serveur, nqtamment votre meilleur score, votre pseudonyms, ainsi 
que des informations sur votre lieu de residence (viile ct pays). Ces 
informations sont affi chocs sur le serveur Shenmue et pen vent etre 
consultees par tons les micros luilisateurs du Passcport Shenmue. (Pour 
preserver votre anonymat, veillez a choisir votre pseudonyme avec soin.) 


3. Vous devez accepter rcmicrc responsabilite de toute perte on deterioration 
can see par les telechargements deerits au paragraphe 1) ci-dessus, ou par 
I’cchange de donnees necessairc a i’elaboration des classements decrit au 
paragraphe 2). 

4. Vous devez accepter, outre les termcs de 1’Aceord sur 1'Utilisation du 
Passcport Shenmue, les termcs du Dreamcast Web Browser End User 
Agreement (Accord sur [’Utilisation du Navigateur Internet Dreamcast), 
applicable des votre inscription sur le navigatetir internet Dreamcast. 
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Nous nous engageom a ce que les donnees teleehargces sur le site Internet 
Shenmue soient uniquement utilises pour developper de futures versions de 
Shenmue ou pour foundr les services deerits dans le present manuel et ne 
soient ni publiees ni divulguees a des tiers. 
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Ketfroni and -JV4jre (JV4.4r I* compliant wtih Java i-pwrifkation) by Arci-*j Co . L td. » adopted lot the tairmrt 
function of thla product NttFroini and JV-Uie Arc registered Uidenwruj of Access Co .Ltd in Japan Java nod all 
Java-based trotterr nicks. and logoi are tiAdn»irk» at lettered iiddrmorki of Sun Mtcionyilimi. irtc In (he C S. and 
other cottntnei Al brand* and product names are trademarks or registered trademark.* c4 (heir respective 
compHt■ % ftoitit-v«• tndwdeMh? ionlt*) licensed by NEC Office Sysi'emt, Ltd This software « baaed in pad an 
the work ol llw Independenl JPfcG Group. 


* The online fund Jon % for tNi game are only available In the UK, mainland France 
Germany, Spain, Italy and Ireland. 

* Us lofldkmf Interne! de ce jeu soul umkiwment disponiWet au RoyaumeUni, en 
France MrtrcpoMlalnc. rn Alkirufliw, en F.spagnr en lull e( an Iriande. 

* Die Onllne^Funklicimcn diesei Spiels kunneu nur In QlgSbiKannlin, auf dem 
fraiuSiiKhen Fnlhnul, In DculacMond, Spanlen. lUtlkn und Irland benut/t wetden, 

■ |ji f unci on* a online rk Wlf juega solo Mtin dispantbln en Remo CJmda. Frartcia 
(continental), Aleitamia. EipaAa, Italia e frlandn 

* U lunironi online di guesto rldcupeie uno dlkponitnli mIq net Regno Undo, hindt 
continental?,Germania Spagna. Italia ed Irianda. 
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Copying or transmission of this game is strictly prohibited. Unauthorised rental or public 
performance of this game is a violation of applicable laws, 

Jegliche Vervieifaltigung Oder Ifbertragung dieses Spiels ist streng verbal on. Unaul or i$i Piter 
Verieih oder bffentlkhe Vorfuhrung dieses Spiels stellen eineo Verstofl gegen geltendes Recht dar. 
Copier ou diffuser te jeir est strictement interdit. Tout? location qu representation publique 
de ce jeu const hue une violation de la loi. 

La copin o di fusion de este juego esta terminantemente prohibida, El alquiler o utilization 
publica de este juego es delito y esta pen ado por la ley. 

La tiuplitazione o la trasmissione di questo gioco sono severamente proibite II nofeggio non 
autorizzato o dimostrazioni in pubblico di questo gioco coslituiscono una viol a? ion e alle leggi 

vigentL 

Kopiering eller over for ing av delta spel a;r stranqt fdrbjudet; Otiltaten uthyrning eller offentNg 
visning av delta spel innebar lagbrolt. 

Met kopllrefi of anderszins overbrengen van dit spel is ten strengste verboden. Net onretbtmatig 
verburen of openbaar vertonen van dit spei is bij wet verboden, 

This product is exempt from classification under UK Law. In accordance with The Video Standards 
Council Code of Practice it is considered suitable for viewing by the age rangefs} indicated: 
Product covered under one or more of U S. Patents 5,460,374; 5,627,195; 5,688.173; 4,442.486; 
4,454,594; 4,462,076; and Re. 35,839 and Japanese Patent 2870538 
(Parents pending In US- and other countries} and Canada Patent 1,183,276 and European Patents 
0682341, 80244; Publication 0671730, 0553545; Application 98938918.4, 98919599,5 


Seqa and ClrMinuit lire n?gislrrti) trademartiv or trjujrmjr^ of srgj Corpur^tion. 




